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Licencja belive

Postanowienia ogdine:

a) Skrypt jest wiasnoscig jego autora i nie mozna go rozprowadzac
w zaden sposob bez jego zgody;

b) Skrypt jest darmowy tylko dla zastosowan niekomercyjnych — w
trakcie trwania relacji jak i w catym skrypcie nie mozna dawac
reklam;

c) Nie mozna zmieniac¢ nic w kodzie skryptu bez zgody autora;

d) Do zmiany wygladu stuzg skory — szablony, ktére nalezy wgrac
do folderu tmpl — domysle skéty mozna edytowac wedtug
upodoban;

e) Pod zadnym pretekstem nie mozna usuwac stopki
{COPYRIGHT?} z skory !

Komercyjne uzycie skryptu:

a) Celem uzycia skryptu komercyjnie nalezy skontaktowac sie z
autorem skryptu aby uzgodni¢ warunki jego uzywania;

b) W trakcie trwania relacji mozna dodawac reklamy, czego nie
mozna w wersji niekomercyjnej;

c) Skryptu mozna uzywac na oficjalnych stronach klubowych;

ITI. Dane kontaktowe z autorem skryptu:

e-mail: bicluc@gmail.com
www: www.bicluc.net

Pomoc do systemu belive:

1.

2.

Cafa konfiguracja skryptu umieszczona jest w pliku config.php, ktéry to
trzeba edytowac i uzupetni¢ swoimi danymi.

Po konfiguracji, nalezy stworzy¢ swojego skina (mozna takze uzywac
domysinego; w takim wypadku mozna poming¢ ten punkt):

a) tworzymy w katalogu tmpl katalog o nazwie jaka nam odpowiada np.: skin
b) w nowo utworzonym katalogu tworzymy kolejny katalog : img do ktérego
wgrywamy pliki graficzne: emikony, pliki ktdre potrzebne beda do skory;

¢) po wgraniu emikon trzeba utworzy¢ plik img.txt, do niego wpisujemy dane
dotyczace emikon w formacie:


mailto:bicluc@02.pl
http://www.bicluc.kom.pl/

cz_kart.jpg||[czerwona])|
Z_kart.jpg||[zolta]||

c) nastepnie przystepujemy do tworzenia plikdw szablonu:

-tworzymy plik gora.php w ktorym trzeba zastosowac znaczniki:
{KODOWANIE} - kodowanie znakow strony zastosowane w meta,
{AUTOR} — autor relacji zastosowanie w meta,

{OPIS} — opis strony, zastosowany w meta,

{SLOWA_K} — stowa kluczowe, zastosowany w meta,

{ODS} — czas po jakim nastapi odswieZenie, zastosowany w meta,
{TYTUL} — tytut relacji, zastosowanie w title.

- kolejne dol.php:

{COPYRIGHT} — ten znacznik musi by¢ koniecznie dodany w stopce strony,
jego brak jest rowny nielegalnemu uzywaniu skryptu,

{CZAS_LAD} — czas generowania strony, jezeli nie chce sie, aby byt
wyswietlany to nalezy go niedodawac.

- kolejnym plikiem jest plik nag.php:

{D1},{D2} — nazwy druzyn,

{H1},{H2} — nazwy plikow graficznych — herbow druzyn,

{W} — wynik,

{STRZELCY} — strzelcy bramek,

{SEDZIA} — arbitrzy spotkania,

- tworzymy sklad.php:

{SKLAD1},{SKLAD2} — sktady zespotow.

- tworzymy kartki.php

{K1},{K2} — kartki przyznane dla druzyny.

- kolejne tworzymy plik p_start.php w ktérym mozemy rozpoczaé¢ tworzenie
tabeli w relacja.

- tworzymy p_koniec.php, w ktédrym zakariczamy tabele rozpoczetq w
p_start.php

- tworzymy p_srodek.php, ktéry zawiera srodek tabeli:

{MINUTA} — pokazuje minute zdarzenia, w przypadku jej braku nastepuje
auto uzupetnienie tekstem Informacja ,

{TEKST} — jest to tekst ze zdarzeniem.

- tworzymy plik arch_start.php w ktérym rozpoczynamy tworzenie tabeli z
linkami do archiwalnych relacji,

- tworzymy plik arch_koniec.php, w ktérym zakanczamy tabele rozpoczetg w
pliku arch_start.php,

- tworzymy plik arch_srodek.php:

{PLIK} — jest to uzupetnienie zmiennej arch — zastosowanie tylko w linku
np.: Zarch={PLIK},

{NAZWA} — nazwa relacji,

{DATA} — data zapasania relacji do archiwum.

- ostatnim plikiem jaki tworzymy jest plik gora_arch.php, ktory tworzymy
podobnie jak plik gora.php, z tym wyjatkiem, ze nie wpisujemy w sekcji meta



znacznika odpowiadajacego za od$wiezanie.

d) po utworzeniu szablonu wpisujemy jego nazwe do pliku config.php i
testujemy.

. Po wgraniu plikéw na serwer nalezy ustawic dla wszystkich plikdw i
katalogow w folderze baza prawa dostepu na 777.

. Relacje prowadzimy poprzez wywotanie adresu strony ze skryptem
admin.php np.: http://localhost/belive/admin.php.

Instrukcja zostata napisana w OpenOffice Writer.



http://localhost/belive/admin.php

